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・使用方法 

会場に持っていき、特設コー 

ナーでふると出た目によって 

景品が貰える。効果はDMと 

会場を結びつけているので来 

場者UPを図る事が出来る。 

・使用方法 

会場にＢＯＸをはめるパネルを 

用意し、あみだくじＢＯＸをパ 

ネルにはめ込み商品をＧＥＴす 

る。効果はDMと会場を結びつ 

けているので来場者UPを図る 

事が出来る。 

 
 

・使用方法  
会場に持っていき見学後感想を書 

いてもらう。そして木の部分に入れ 

てもらう。会場に持ってきてもらう為 

に景品交換としての役割を担わせる。 

効果は来場者の情報を集める事も 

できて、来場者同士の意見交換の 

場にもなる 
 

   

デザイン:サイコロ 
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Ａ   Ｂ  Ｃ   Ｄ 図１ 

デザイン： 木                            ・使用方法 

会場に持っていき、特設コー 

ナーでキャラメルの詰め放題。 

効果はDMと会場を結びつけ 

ているので来場者UPを図る 

事が出来る。 

デザイン:キャラメル箱 
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